
                                                                               
 

Veranstaltungsankündigung "Schule und digitale Bildung" 
 

Lehrerfortbildung im Rahmen des Projekts „Gutenberg goes digital:MINT 
Lehren und Lernen 4.0“ in Kooperation mit der Johannes Gutenberg-

Universität Mainz (JGU) 
 
 
Die Krisensituation im Zusammenhang mit Covid-19 hat deutlich gemacht, dass Digitalisierung 
Werkzeuge bereitstellen kann, um Homeschooling-Ansätze und digitale Lehre weiterzuentwickeln und 
somit die Sicherheitsstandards in den Schulen zu erhöhen.  
 
Über den schulischen Kontext hinaus prägt Digitalisierung zunehmend unsere Lebenswelt und 
entwickelt sich zu einer wichtigen Komponente der Allgemeinbildung. Daraus ergibt sich die 
Notwendigkeit zur Ausarbeitung von Konzepten für den zukunftsorientierten Unterricht.  
 
In dieser Fortbildung erhalten Sie Impulse aus wissenschaftlicher Sicht. Darüber hinaus möchten wir 
vor allem mit Lehrpersonen, Ausbildern und Studierenden das Thema Digitalisierung für den Unterricht 
in Rheinland-Pfalz voranbringen. Als Teilnehmende*r haben Sie somit die Chance, ein Stück Zukunft 
mit zu gestalten. 
 
Zur Ausstellung „Abenteuer Informatik“ siehe:  
https://www.abenteuer-informatik.de/dieausstellung.html 
 
Die Fortbildung richtet sich an interessierte Informatik-affine Lehrkräfte aller Schularten der Sek.I und 
Sek.II. 
 
Die Veranstaltung findet online über das Tool Zoom statt. Informationen zum Datenschutz erhalten Sie 
auf der Anmeldeseite.   
 

Termine: 27.+ 28.01.2021, jeweils von 9-14 Uhr  
 
Anmeldeschluss: 13.01.2021  
 
Die Veranstaltung ist kostenfrei  
 
Dozent: Prof. Dr.-Ing. Jens Gallenbacher, Johannes Gutenberg-Universität Mainz 
 
 

Zur Anmeldung gelangen Sie hier:  
https://evewa.bildung-rp.de/veranstaltungsdetail/?id=39810&m=M001&r=8092 
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